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 CV: Jon Thorsteinn Johannsson

Navn: Jon Thorsteinn Johannsson
Adresse: Tjørnevej 6, 6880 Tarm
Mobil: 29 92 97 72

Uddannelse:          Cand.IT
Født:     16.09.1977
E-mail: jon@nanobot.dk
Portefølje:           nanobot.dk

RELEVANT ERHVERVSERFARING

2010 - 2011 Head of Explorative IT & Magic, Future Navigator ApS, København
  · Projektstyring, ledelse og opkvalificering af nye medarbejdere.
  · Projektplanlægning, behovsanalyse, risikostyring, konceptudvikling, design og problemløsning.
  · Research, fremtidsforskning, fremtidsbaseret idéeudvikling og rådgivning.
  · Opsætning af bøger og kursusmateriale samt udarbejdelse og afholdelse af workshops.
  · Visualisering, softwareudvikling, web, DTP, prototyping, tekstforfatning og oversættelser.

2010  Visualiseringsekspert og softwareudvikler, Future Navigator ApS, København
  · Visualisering, 2D/3D grafik, spil- og softwareudvikling, web-udvikling, DTP og prototyping.
  · Medvirken i virksomhedens workshops og udvikling af fremtidige forløb.

2008 - 2009 IT-Specialist, Thyborøn Skibssmedie A/S, Thyborøn
  · Projektledelse, behovsanalyse, risikostyring, konceptudvikling, design og problemløsning.
  · 3D grafik for CD-ROM, web, virtuelle prototyper og præsentations videoer.
  · Udvikling og programmering (AS3/XML/HTML/CSS) for CD-ROM/Web.
  · Tekstforfatning og oversættelser, samt DTP for tryksager og intern dokumentation.
  · 3D CAD-konvertering for Rapid-Prototyping (3D printing af plastik prototyper) til R&D.
  · On-location produktudvikling hos bl.a. kunder i USA og på SINTEF forsøgsstation.

2006 - 2007 Multimediadesigner, Vest-fiber ApS, Tarm
  · Grafisk design, DTP opgaver og design af virksomhedens og dens datterselskabers websider.
  · Programmering (PHP/HTML).
  · Oversættelser.

2005 - 2006 Underviser, Aarhus Universitet, Århus
  · Undervisning i brugen af 3D modellering i design- og konceptudvikling (10-30 elever pr. hold).
  · Udarbejdelse af undervisningsmateriale.

2002 - 2004 Multimediadesigner, DMMD / LMC, Silkeborg
  · Grafisk design (2D/3D grafik) for bildekorationer, messestande, tryksager.
  · Webdesign og CD-ROM produktion.
  · Programmering (JavaScript/AS/Lingo/PHP/HTML)
  · Besøg af potentielle kunder i EU og Island, on-site support og udvikling hos kunder og på messer.

1999 - 2002 Multimediadesigner, GAIA Aid Foundation, Brande
  · Konceptudvikling, design og modellering af virtuelle 3D verdener for web og CD-ROM.
  · Programmering (Lingo/HTML).

ØVRIG ERHVERVSERFARING

2005 - 2006  Demopilot, CAVI, Alexandra Instituttet, Århus
  · Opsyn med og betjening af det virtuelle TV-studie (realtids 3D og bluescreen).
   Opsyn med og betjening af 3D panorama biograf.
  · Fremvisninger, undervisning og foredrag for grupper af størrelsen 4-60 internationale besøgende.
  · Medvirken i, og udarbejdelse af, tværfaglige workshops mellem CAVI og andre uddannelses-
   institutioner og aktører.
2005  Bartender og dørmand, Fatter Eskild I/S, Århus
2003  Servicemedarbejder, ISS Food Hygiene A/S, Esbjerg
2002  Tolk, Tolkekontoret, Kolding
2000 - 2001  Specialarbejder, Puratos Nordic A/S
1998 - 1999  Specialarbejder, Vestas Wind Systems A/S, Lem
1996 - 1997  Vinduespudser, Jensen’s Rengøring, Skjern
1991 - 1996  Reklametegner, ekspedient, pizzabud, anlægsgartner & vejarbejder, Diverse virksomheder, Island
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RELEVANT VIDEREGÅENDE UDDANNELSE OG EFTERUDDANNELSE

2011  Projektstyring, Niels Brock Kursuscenter København

2010  Master Of Business Leadership (1/5), Next Generation Leaders - The Will To Lead, 
  KF Andersen Leadership Academy

2008  Cand.IT i Multimedier, Aarhus Universitet, Århus  (DAIMI, NAT og IMV, HUM)
  · Afsluttende Specialeafhandling: ”3D Grafik som et konceptudviklingsværktøj i kollaborativt
   Computer Assisteret Design” .

2004  BSc. I Medialogi, Aalborg Universitet, Esbjerg (Det Ingeniør-, Natur- og Sundh.v. Fakultet, NAT)

2002  Multimediadesigner (AK), Århus Købmandsskole, Århus (Erhvervsakademiet)

ØVRIG UDDANNELSE OG KURSER

1999  Gymnasielle suppleringskurser (GSK) i fysik, kemi og matematik, VUC Aarhus
1998  Håndtering af epoxy- og giftstoffer (AMU), AMU Centeret Ry
1998  Højere Forberedelseseksamen (HF), Vestjysk Gymnasium Tarm
1996  Gymnasiel uddannelse (naturvidenskabelig), Fjölbrautarskólinn Ármúla, Island

TILLIDSHVERV OG ORGANISATORISK ERFARING

2004 - 2006 Kollegianerforeningen Hejrerne, Hejredalskollegiet, Århus
  Bestyrelsesmedlem, kasserer, webudvikler, PR.

2002 - 2003 De Studerendes Råd DSR-SE, Aalborg Universitet, Esbjerg
  Bestyrelsesmedlem, forretningsudvalg, aktivitetsudvalg, messe repræsentant, PR.

1996 - 1999 Dansk AFS, International Ungdomsudveksling, Ringkøbing Fjord
  Bestyrelsesmedlem, sekretær, sprogskoleleder.

SPROGLIGE KVALIFIKATIONER

Dansk Flydende i skrift og tale (S-5)   Norsk Begrænset forhandlingsniveau (S-2)
Engelsk Flydende i skrift og tale (S-5)   Svensk Begrænset forhandlingsniveau (S-2)
Islandsk Flydende i skrift og tale (modersmål) (S-5) Tysk Gymnasieniveau (S-1)

KOMPETANCEPROFIL

PERSONLIG PROFIL

Af mine venner og kollegaer anses jeg som værende en udadvendt, social og energisk person. Dette skyldes mine 
fritidsaktiviteter, der inkluderer rollespil, en privat tænketank, mine egne kunstværker, arkitektur og design, samt 
en uslukkelig nysgerrighed. Udover det har jeg arbejdet som frivillig ved Skanderborgfestivalen, er medstifter af 
en velgørende fond (gaia-foundation.dk), er medlem af en bjergklatrerforening i Island, deltager i workshops om 
innovation, bæredygtigt iværksætteri og konstruktiv fremtidsforskning. Jeg interesserer mig for bæredygtighed 
i ressourceudnyttelse, grøn teknologi, miljøet, rumfart, ledelse, IT, design, arkitektur, computerspil, film, bøger, 
robotter, håndværk, kunst, gode idéer og spændende mennesker. Min ambition er at udvikle eller bygge noget der 
gører verden til et bedre sted og som jeg stolt kan vise frem. Mit motto er at ALT kan lade sig gøre.

REFERENCER

Fremsendes på opfordring

Primære:
Idéudvikling, Research & udv., 
Prototyping, 3D/2D/Video (Max, 
Maya, Vue, Photoshop, Illustrator)

Sekundære:
Projektledelse, PR, DTP (Indesign), 
Web (Flash, Flash Catalyst,  
DreamWeaver, CMS)

Tertiere:
Undervisning, Workshops, Spil 
design, Support, Udvikling (HTML, 
CSS, PHP, MySQL, XML, AS3/Flex)


